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iUse this cartridge only with a computer having the fz&x mark, 

*MSX is a trademark of Microsoft Corp. 

Utiiiser cette cartouche unsquemenf avec un : ' ordmateur portant la 
marque GS2S. 

MSX est une marque de fabrique de Microsoft Corp. 

Verwenden Sie diese Cassette rnsr mftemem Computer, der die Be- 
zeichnung ¥H^% trtgt. 

MSX is! ein Warenzeichen der Microsoft Corp. 

Utilice este cartucho solamente con ordenadores que tengan la marca 

csa. 

MSX es marca de fabrica de Microsoft Corp. 

Usars questa cartuccia solo con computer che portino II marchio 12221° 
MSX £ un marchio di fabbrica della Microsoft Corp. 










English 


The lights in the briefing room came up and the Commander 
spoke. 

“You’ve got a very difficult mission. The enemy base is ex- 
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See illustration 0 on page 3. 

® Your |et fighters. , 

© Shots from enemy jets 

@ Enemy jets: Various kinds of enemy jets will fly in forma- 
tion and attack you, 

© Power unit: This is equipped with bombs, 

© Enemy jet equipped with a Power Unit. 

© Energy block: Connection of the guard frame 

O Highest score achieved so far 

@ Your score 

O Your remaining jet fighters: At the beginning you have 3 
fighters, 

© Stage number: When you have cleared 3 scenes, and 
destroyed the enemy base, you can go to the next 
stage. The fierceness of the enemy attacks increases 
at each higher stage. 



Scene number: There are X\ 
and second are the deft 
one directly above grc 
place undergrounds Sf 
victory is completes 



HOW TO PLAY 


Using the joystick (#1) move your jet fighter right and left, 
forward and backward to dodge attacks from the enemy and 
shoot dov/n enemy jets by pressing the Trigger 1 button on 
the joystick ( *2). When the enemy jet equipped with a Power 
Unit appears, shoot it to automatically take the Power Unit 
Then focus the scope on the Energy Block and bomb it by 
pressing the Trigger 2 button on the joystick (^3). Of course 
you must pay attention to the other attacking enemy jets at 
the same time. 

When you have bombed ail the Energy'Blocks, you can go to 
the next scene. After you bomb all Energy Blocks in the third 
scene, you must bomb four atomic piles at the enemy base. 
To bomb these piles, you must stand stIIL 

*1, *2 5 *S 

If you do not use a joystick, use (*1) 0 keys, (*2) the 
space bar, and (*3) the GRAPH key on the keyboard. 





SPECIAL TECHNIQUES 

1 BONUS TIP 


1111 


If you bomb the Energy Blocks in a certain order in stagesiy 
2, 3 , 4 , 5 S 7, 8 3 10 and 11, bonus tip appears on the screen for 
a moment while your Jet fighter is flying down to the next 
scene, 

Move your jet fighter to this tip and you get one more fighter 
and bonus points. 

We will show you the order in the first defense frame. The 
order in the second is a secret! 







You can jump-a number of scenes (max. 50 scenes) using the 
following techniques: 

Bomb the baseball ground and the race course which you 
will see on the ground for a few seconds after you have 
bombed all the Energy Blocks in the second defense frame. 
If you succeed in bombing them, a ball will appear in the 
baseball ground and a horse win appear in the race course. 
When your fighter flies down to the third scene, you will see 
a sphinx. Let your jet fighter fly over the sphinx. Can you see 
the sphinx turn its face up? The warp switch is now ON. 
Clear the third scene and go to the next stage. When you 
have bombed all the Energy Blocks in the second scene of 
the next stage, move your jet fighter onto the center street. 



if you 'do not 
re warp switch 





Frangais 


Convoque en presence du commandant des forces offen¬ 
sives, vous prenez, fSge aux gardes4-vous, conoatssance de 
votre mission. Bigre! Aneantsr la base ennemie, nen qye gM 
Mdme en mettant & profit vos quafifes de pilot©, le peril est 
certain. Pour ce jeu, un consesSi ne jouez pas de t6m6rit6, 
iisez ce mode d’emploi et etudiez attentlvement la demons¬ 
tration. Trop d’imprudence en effet pourrait vous nuire, car 
sacliez-le, Tennemi dispose d J un arsenal4 faire reculer les 
plus braves. 0400 heures de vol vous son! impartles, mettez- 
les £ profit et... bonne chance! 



Mettre I’ordinateur hors tension avant d’installer ou de 
retirer Sa cartouche de jeu. 

Manipuler les cartouches avec soin. 

• Veiller & ne pas Introduire d’objet solid© ou liquid© dans 
fe coffret dela cartouche, 

• Ne pas essayer de demonter la cartouche, 

• Ne pas iaisse-r tomber la cartouche ni la cogner centre 
des objets durs, 

Ne pas laisser les cartouches pres d’une source de chaleur, 
telle qu’un radiateur ou one bouche d 5 air chaud. Les pro- 
teger centre les rayons directs du soleil, de la pousssere, de 
I’humidite et des vibrations mecaniques. 


WISE EN MARCHE DU JEU 


1 Inserer la cartouche de jeu dans I’ordinateur. 

2 fVleitre I’ordinateur sous tension, 

8 yettre le monfteur sous tension et selectionner ie canal 
reserve a fordinateur, 

4 Choisir le nombre de joueurs en promenant Se symbol© W 
avec le levier de command© ou les touches du 
clavier. 

5 Appuyer sur le declencheur du levier de command© ou 
sur la barre d’espacement du clavier pour commencer k 
jouer. Si Ton n’enfonce aucun des deux, un jeu de 
demonstration commence. Four arreter la demonstration, 
appuyer sur le declencheur du levier de commande ou sur 
la barre d’espacement du clavier 

A du levier de commande,,. 

Preparer le levier de commande de type B (avec deux decferv 

cheurs) tel que le Sony JS-55 ou JS-75. 

Pour jouer seal, brancher ie levier de commande sur A, Pour 



jouer a deux ? brancher le levier de command© sur A et B ou 
brancher on seu! levier de command© sur A (joueur 1} ou B 
(joueur 2), auquef cas un des deux joueurs devra jouer sur le 
clavier. 





® Nuniero de scene: IS y a tress sortes de scenes: La 
premiere et la seconds son! des barrages de defense 
terrestre et aerien. La troisieme scene se passe sous 
terre. Si vous passez les 99 scenes du jeu 5 vous avez 
gagne? 


LES REGIES DU JEU 


UtliSser le levier d@ command© («1) pour manoeuvrer votre 
avion de chasse 4 droit© et a gauche, en avant at en arriere 
de fagon a esquiver les attaques de rennemi et aneantir ses 
appareifs en appuyant sur fe dedencbeur 1 du levier de 
command© (*2). Lorsque i'appareil ennemi porteurde I’unite 





*1, *2 g *3 

SI vous n’utilisez pas de levier de command©, utiIIser (*1) 
les touches ‘Q , (^2) la barre tf©spacemen! et (^3) Sa 
touche GRAPH du clavier 



TECHNIQUES SPECIALES 


1 POINT DE BONUS 

Si aux stapes 1, 2, 3, 4,5,6, 7,8,10 et 11, les blocs d’energie 




2 SAUT DE SCENES 


•Vous pouvez saufer un certain nombre d@ scenes (ay 
maximum 50) en utilisant fes techniques suivantes: Bom- 
bardez ie terrain de baseball et le champ de course lorsqulls 
apparaissent dans votre ligne de tlr, quelques secondes 
apres avoir aneanti les blocs d’energle du deuxieme barrage 
de defense. SI vous reussissez, une balie surglra sur le ten 
rain de baseball et un cheval sur le champ de course. 
Lorsque votre apparel! survolera Sa troisieme scene, vous 
verrez apparaftre un sphinx. Survoiez-ie. Le sphinx leve-td! la 
tete? Si oui 5 le commutateur de defilement des scenes est 
sur ON. 

Finissez avec la troisieme scene et passez a I’etape sui- 
vante. Lorsque vous aurez aneanti toys les blocs d’emergie 
de fa second© scene de cette etape 5 amenez votre appareil 
sur la rue central©. Les scenes vont commencer a defiler les 
IGSI ones apres les autres. Si vous n’amvez pas & diriger votre 








Aiie Augen fm Besprechungszimmer richfeten slch 
gespannt zum Kommandeur, als er mit seiner Ansprache 
begann: „Uns steht eine beikle Mission bevor. Das feind- 
liche Basisfager 1st wait entfernt und zudem iuBerst sicher 
befestigt. Nur mit Mut, fliegerischem Konnen und nicht 
zuletzt el net Portion GlOck kann der Feind besiegt warden. 
Je naher das feindliche Basisfager ruckt s um so kritiscber 
die Situation. Startzest 04:00 Uhr, Hais und Beinbruch! ss 




• Lassen Sie die Cassette nicht fallen und stoBen Sie sie 
nirgends an. 


Lassen Sie die Cassette nicht In der Nahe von Warm©- 
quellen wse z.B. Heizkdrpern Oder Warmiuftausldssen bzw. 
an einer Stelle fi@g@n ? wo sie direkter Sonnenbestrahlung, 
viei Staub 3 Vibrationen Oder Feuchtlgkeit ausgesetzt 1st. 


m 



1 Setzen Sie die Cassette in den Computerschacht ein. 

2 Schaften Sie den Computer ein. 

3 Schaften Sie den Monitor ein und wahfen Sie den fOr den 
Computer vorgesehenen Kanal. 

4 Wahlen Sie die Anzahi der Spieler, indem Sie das 
'W -Symbol mit dem Joystick Oder den -Tasten der 
Tastatur verschieben. 

5 Drucken Sie die Taste des Joysticks Oder die Leertaste 
der Tastatur zum Starten des Spiels, Wird keine Taste g@- 
druckt, beginnt ein Vorfuhrspiel. Dieses Vorfuhrspiel 
kann dutch DrOcken der Taste des Joysticks Oder der 
Leertaste jederzeit beendet werden. 

Bel Verwendung eines Joysticks... 

Es wird ein Joystick vom Typ B (mit zwei Auslosetasten) wie 

z.B. der Sony JS-55 Oder JS-75 bendtigt. 



FOr einen Spieler schlieBen Sie den Joystick an A an. 

For zwei Spieler schlieBen Sie an A und B jewel Is einen Joy¬ 
stick an Oder schlieBen Sie einen Joystick an A (Spieler 1} 
Oder B (Spieler 2) an und lessen Sie den anderen Spieler die 
Tastatur verwenden. 


ANZEIGE 



drei Flugzeuge 



forcierter. 







Steuern Sie fhren DQsenjager mil deni Joystick (*1) riach 
rechts Oder links, nacb vorne Oder hinten, \/ersuchen Sie 
dabel den ferndlichen Angriffen auszuweicben und dutch. 
DrOcken der Ausfdsetaste 1 am Joystick (*2) feindliche': 
DQsenjager abzuschieBen, Erscbeint ein feindficbes Plug- 
zeug ml! einer Supereinheit, versuchen Sie es auf affe F§S!e 
abzuschleBen, Sie erhalten dann automatisch die Supereirt- 
heit. Ziefen Sie anschlieBend auf den Energiebiock und bom- 
badieren Sie ihn durch DrOcken der Auslosetaste 2 am Joy¬ 
stick (*3). Auch beim Angriff mussen Sie selbstverst&ndiich 
vor den ferndlichen Dusenjagern auf der Hut sein. 

Wenn aSie Energieblocke bombadiert wurden, kann zum 
nachsten Schirmbild ubergegangen warden, Wenn dann im 
dritten Scfiirmbsld alSe Energieblocke bombadiert wurden, 
mOssen vier Kernreaktoren im ferndlichen Basislager bom¬ 
badiert werden. Die Bombadierung der Reaktoren kann nur 
aus dem Stillstand erfoigen. 



*1, *2, *3 ■ 

Wenn kein Joystick angeschlossen 1st, verwenden Sie fur 
(*1) die Q -Taste n, fur {*2} die Leertaste und ftir (*3) die 
GRAPH-Taste an der Tastatur. 



SPEZIELLE SPIELTECHNIKEN 


1. BONUS-TIP 

Wenn die Energsefofdeke in einer bestlmmferrReitl'esifoIge In 
den Spieirunden 1, 2, 4, 5, 7, 8, 10 und 11 bombadiert worddn 
sind 5 erscfieint kurzzeitig esn Bonus-Tip auf dem Bildschirm,. 
wahrend Ihr DOsenjager zum nachsten Schirmbiid flsegt. 
Wenn Sie ihren DOsenjager ent- 


sprechend diesem Tip leiten, er- 
halten Sie @inen zusatzlichen 
DOsenjager und Bonuspunkte. Die 
Reihenfolge wird im ersfen Vertei- 
digungsfeld angezeigt, die Reihen¬ 
folge im zweiten Verteidigungsfeld 
bleibt jedoch geheim. 




2 WARP 









Espanol 


Se encienden las luces de la antesala y se oye Sa penetrant© 
voz del comandante, Si Senores ? debo decirSes que su tnisidn 
presenta muchas. dificultades. La base del enemigo estk 
muy blen fortsficada; es una penetracion dSffcif que requlere 
una decidida determinacion por su parte y rrtucba suerte por 
parte de la proyideneis. Sus tecnlcas de vuelo seran un 
factor primordial Cuanto mks se acerquen a la base del 
enemigo, mas dificultades apareceran. Cuento con ustedes. 
jBuena suerte! 

El despegue sera a las 0400 horas. 



puestos a la luz solar directa, polvo excesivo, vibraciones 
mecanicas o humedad. 
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a (os conectores A y B, o conecte un mando en el collector A 
(jygador 1) o conector 'B (jugador 2) y el otro jugador em- 
plear4 el teclado. 



VISUALIZACI6N 

Comsulte la ilustracion [a] de la pcigma 3. 

O Sus aeron'aves de caza 

© Dfsparos procedentes ■ de' las'" aeronaves de caza 
enemigas, 

© Aeronaves enemigas: Volaran varies tipos de aeronaves 
enemigas en formacson para atacarle, 

© Unidad de ofensiva: Esta equipada con bombas, 

@ Aeronave enemsga equipada con una unidad ofensiva, 

@ Bloque de energfa; Conexion de la linea de retaguardia 
O Funtuacion mas aita log rad a hasta el momento. 

© Su puntuaclon 

#Las aeronaves de caza que le quedan: A! principle usted 
dispone de tres aeronaves, 

© Numero de etapa: Cuando ha pasado tres escenas y 
destruido fa base de! enemigo, podra pasar a fa escena 
siguienfe, La furia de! enemigo aumenta en cada'etapa. 



® Numero de escena: Hay tres clases de escenas: La 
prlmera y ta segunda son las de la tinea de defensa 
(una aerea y una en tierra). La tercera escena tiene 
lugaren tierra, Si logra pasar 99 escenas, su victoria 
es completa. 



Empleando el rnando para juegos (*1), rnueva su aeronave 
hacla la derecha e Izquierda, adeiante y atras para esquivar 
los ataques del enemigo y para dlsparar a sus aeronaves pul- 
sando el boton disparador S del rnando d@ juegos (*2), 
Cuando aparezca la aeronave del enemigo equipada con 
unldad de ofensiva, disparefe para hacerse suya la umidad de 
ofensiva, Enfoque el bioque.de energia y bombardeeio pul- 
sando el botdn disparador 2 del rnando para juegos (^3). 
Haiuralmente, debera prestar atencion a las demds 
aeronaves de caza del enemigo que la atacan al mismo 
tiempo. 

Cuando haya bombardeado todos los bloques de energia, 
podra pasar a la escena siguiente. Una vez haya bombar¬ 
deado todos los bloques de energia de la tercera escena, 
debera bombardear Sos cuatro reactores nucleares de la 
base del enemigo. Para bombardear estos reactores, usted 
deberk estar parado. 




*1, *2, *3 

Si no empiea un mandd para juegos, erriplee las tacias Q 
(*1), la barra espaciadora (*2) y la tecla GRAPH (*3) del 
teclado. 



TEC NIC AS ESPECSALES 

1 INDICACldN DE RECOMPENSA 















Le fuel neila sala deile istruzioni si'"acceseroe il comandahte 
inizio a parlare, 

ss Vi e stata affidata una mission© molto difficile. La base 
nemica e estremamente ben difesa — non sard facile pene- 
trarvi — per farcela, vi cl vorra molfa decision© e un plzzfco 
di fortune anche. La vostra ability di volo sard durafriente 
messa alia prova e dovrete giocare d’asfuzla, Sard tarsto plu 
dura quanto piu vi avvicinerete alia base nemica, Sono 
sicuro perd di poter contare su 61 vos, Buona fortuna!” 

Le ore di voSo a disposizione sono 400, 



PRECAUZ10 N 


Spegnere if computer prisma dl inserire o di estrarre la 
cartuccia del gioco, 

Maneggiare con cura la cartuccia. 

• Fare attenzfone a che nessun oggetto, sofldo e liquido, 
penetri all’interno della cartuccia. 

• Non cercare di smontare la cartuccia. 

® Evstare di far cadere fa cartuccia o di sbatterla contro altri 
oggetti. 

Non lasciare la cartuccia vicino a fonti di calore quail 
radiator! o condotti d’arsa o in luoghi esposti alia luce diretta 
del sole, a polvere eccessiva, vibrazioni meccaniche o 
umidita. 



PER SNSZIARE 1L G10C0 


1. Inserire Sa cartuccia ne! computer, 

2 Ascender© II computer, 

3 Accendere S'apparecchio TV e scegliere' if cahale adatto 
per If computer. 




Preparare ii joystick tipo B (a due puIsanti) quaie n ouisy 
JS-55 o JS-75. 

Collegare il joystick al connettore A per glocare da soil Per 
gtocare in due,'collegare il joystick ai connettori A e B, 
oppure colfegare un joystick al connettore A (1 glocatore) o 



VISUALIZZAZI0N1 

Vedere i’i!lustrazione(A)a pagina 3. 

© I'vostri caccia a reazlone 

© Attacchi dal caccia nemici 

© Caccia nemici: Divers! tipi di caccia nemici in formazione 
dl veto cercheranno di attaccarvi. .. 

© Unita.di attacco: Trasporta un carico di bomb©: 

© Caccia nemico fornito di unite di attacco 

® Blocco nemico: Coilegamento della struttura di difesa 

© Punteggio massimo raggiunto finora 

© Vostro punteggio 

© Vostri caccia rsmanenti; Aillnszto del gioco si hanno 3 
caccia a disposfzione. 

® Numero dl fase: Dopo aver superato 3 scene e distrutto la 
base nemica potrete passare alia fase successlva. Gli 
attacchi nemici si fanno sempre piu duri con 
I’aumentare delie Iasi, ' 




PER GIOCARE 


Usate 11 joystick (*1) per spostare I Vostri caccia a reazionea 
destra e a sinistra e in avanti e all’indietro per schivare g!i 
attacchi nemici e premete li tasto 1 del joystick"(*2) per. 
abbattere i caccia nemici. Quando appare on caccia nemico 
provvisto 61 un\\k d’attacco, abbatteteSo per catturare l’unit&. 
Mettete quindi a fuoco il Blocco Energetic© e bombardatelo 
premend.o 11 tasto 2 del joystick (#3), Nello stesso tempo 
dovete naturalmente badare ad evitare gli attacchi del caccia 
nemici. Una volta bombardati tutti i Blocchi Energetics, 
potrete passare alia scena successive. Una volta distrutti 
tutti i Blocchi Energetici della terza scena, dovrete 
bombardare quattro pile atomiche situate nella base 
nemica. Potrete farlo solo restando immobili. 

* 1 , * 2 ? *3 ^ 

Se non usate un joystick, usate (*1) i tastl , (*2)labarra 
spaziatrice e (*3) il tasto GRAPH della tasfsera. ■ 



TECNICHE SPECIA 

1 OCCASIONE PREMSO 


Bbmbardando i Blocchi Energetic! in un determinate ordine 
nelSe fast 1, 2, 3, 4/5, 7, 8,10 e 11, sullo schermo append per 
un memento un tiro premio mentre I! vostro caccla scende 
alia scene successive. Portate If vostro caccia a reazione su 
questa indicazione e otterrete un alfro caccia a reazione e 
del punt! premio. 

V! dire mo Pordine da seguire neffa prima struttura difensiva. 
Nolle seconds, dovrete scopnrlo da soli. 





Fotrete saltare on- certo-' numero dr scene (50 scene at 
massimo) usando le tecniche seguenti.:.;- 
Bombardaie il campo di baseball e ia piste'da corsa cbe 
appafono sul terrene atconf second! dopo aver bdmbardatb 
tutti i Bloccbf Energetic! nella seconda struttura difensiva. 
Se ci riuscite, nel campo di baseball apparira una palla e 
nella piste da corsa apparira un cavalio. Quando if vostro 
caccia a reazione raggiunge fa terza-scena, vedrete una 
sfinge. Sorv'olatela con ii vostro caccia, Vedete che la sfinge 
guarda verso Palto? A questo punto la funzione di salto e 
attivata (ON), 

Superate la terza scena e passate alia fase successive, Dopo 
aver bombardato tutti i Blocchi Energetic! nella seconda 
scena dello stadio successive, portate il vostro caccia a 
reazione sulfa strada central©. La scena verra sostituita dafla 







